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1. Digitaalisen osaamisen kuvaukset

Opetushallituksen antamat digitaalisen osaamisen kuvaukset muodostavat kansallisen
digitaalisen osaamisen viitekehyksen, jolla tuetaan Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden
2022, Esiopetuksen  opetussuunnitelman  perusteiden 2018 ja  Perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteiden 2014 linjausten paikallista toimeenpanoa.

Opetushallituksen mukaan digitaalisen osaamisen ja tieto- ja viestintdteknologisen osaamisen
kokonaisuus muodostuu neljdsté padalueesta:

1) Kaytannon taidot ja oma tuottaminen,

2) Turvallisuus ja vastuullisuus,

3) Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely ja
4) Vuorovaikutus.

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden pdivityksen (2022) myo6ta varhaiskasvatuksen ja
esiopetuksen kuvaukset on otsikoitu Digitaalinen osaaminen.

EPerusteiden kuvauksissa mainituilla digitaalisella  palvelulla tarkoitetaan opetuksen ja
varhaiskasvatuksen kaytdssa olevia sovelluksia ja ohjelmia. Digitaalisella
ympadristélla tarkoitetaan laajemmin ottaen kaikkia opetuksen ja varhaiskasvatuksen kaytdssa
olevia digitaalisia ratkaisuja, palveluita, laitteita ja valineitd. Tarkoituksena on, etté ndihin kohtiin
paikallisissa asiakirjoissa kirjoitetaan kdytdssa olevat palvelut (sovellukset) ja laitteet.

Tekstilla tarkoitetaan monilukutaitoon liittyvan laajan tekstikdasityksen mukaisesti tekstejd, jotka
voivat olla sanallisten, kuvallisten, auditiivisten, numeeristen ja kinesteettisten
symbolijarjestelmien sekd ndiden yhdistelmien avulla ilmaistua tietoa.

EPerusteiden digitaalisen osaamisen kuvaukset kannustavat digitaalisten ympdristéjen
monipuoliseen kdyttoon opetuksessa. Uudet teknologiat mahdollistavat eri-ikdisille oppijoille
aktiivisen toimijan, tuottajan ja tutkijan roolin. Opetuksen ja varhaiskasvatuksen jdarjestdja
vastaa siitd, ettd kayttéon otettavat palvelut ovat EU:n tietosuoja-asetuksen ja kansallisen
lains@&ddannén mukaisia.



2. Digitaalisen osaamisen kuvaukset
Ylivieskassa

Tavoitteet rakentuvat aiemman opitun jatkoksi.
Esiopetuksessa:

Kdaytannon taidot ja oma tuottaminen

- Opetellaan kdynnistdmadn ja sammuttamaan mobiililaite.

- Harjoitellaan kayttamadan mobiililaitteen ominaisuuksia ja toiminnallisuuksia.

- Keskustellaan siitd, mikd on internet, mikd on selain ja mité selaaminen tarkoittaa.
- Havainnoidaan ja tutustutaan arjen teknologiaan.

- Tuotetaan ja tulkitaan viestejd digitaalisissa ympdristoissa.

- Kasitelladn kuvia ja videoita monipuolisesti, leikillisesti ja kokeillen.

Turvallisuus ja vastuullisuus

- Opetellaan, etté kuvan ottamiseen ja julkaisuun tulee olla lupa.

- Keskustellaan tekijanoikeuksista ja siitd, ettd toisen tuottaman sisdllon kayttéon tulee
aina olla lupa.

- Keskustellaan salasanoista ja kayttdjatunnuksista seka siita, miksi niitd ei jaeta.

- Keskustellaan ikdrajoista ja niiden merkityksestd sekd& tutustutaan niitéd ohjaaviin

symboleihin.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyéskentely

- Tutustutaan tiedonhakuun hakemalla tietoa lapsia kiinnostavista asioista sekd
ajankohtaisista aiheista ja ilmidista.

- Harjoitellaan selaimen peruskdyttoa.

- Harjoitellaan tarkoituksenmukaisten hakusanojen kayttod.

- Tutustutaan kokeillen ja monipuolisesti arjen teknologiaan.

- Kaytetadn kuvia ja videoita monipuolisesti.



- Kannustetaan toteuttamaan ideoita helppokdyttdisia sovelluksia hyédyntéen.
- Rikastetaan lasten  mielikuvitusta ja leikitelldan  digitaalisten  ympdristojen

mahdollisuuksilla.

Vuorovaikutus

- Yhteisollisessa digitaalisessa tyoskentelyssa kiinnitetddn erityistd huomiota tunne- ja
vuorovaikutustaitoihin.

- Digitaalisia mahdollisuuksia hyoédynnetadn fiktiivisiin rooleihin, satuihin ja tarinoihin
eldytymisessa.

- Digitaalisia ympdristoja kaytetadn lasten ajatusten ja mielenkiinnon kohteiden nakyvaksi
tekemisessa.

- Harjoitellaan hyvid tapoja toimia digitaalisissa palveluissa.

Esimerkkejd sovelluksista, tydskentelytavoista tai materiaaleista:
- Ekapeli Alku

- Stop Motion

- Puppet Edu

- Chirp.qgr

- Kamerakynén pedagogiikka

- Molla ABC

- VILLE

- Bee-Bot



Vuosiluokilla 1-2:

Kdayténnon taidot ja oma tuottaminen

Oppilas

osaa kirjautua laitteelle ja digitaalisiin ympdristdihin omalla kayttgjatunnuksella ja
salasanalla.

osaa ohjatusti muokata tekstid.

osaa ohjatusti ottaa kuvia sekd videoita ja tehdd yksinkertaisia muokkauksia.

osaa kayttad internet-selainta

osaa ndppdimistdn ja hiiren perustoiminnot.

Turvallisuus ja vastuullisuus

Oppilas

osaa pitad salasanan tallessa ja salassa.

muistaa kirjautua tietokoneelta ja sovelluksista ulos.

ymmartad ikdrajojen tarkoituksen ja noudattaa niitd.

opettelee toimimaan vastuullisesti toisia kunnioittaen ja huomioiden digitaalisissa

ympdristoissa.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely

Oppilas

osaa avata ja sulkea ohjelman ja kayttdd sitd ohjeen mukaan.

osaa ohjatusti kayttad hakukonetta ja arvioi ohjatusti [0ytdmdansa tiedon luotettavuutta.
osaa tehdd pienid itsed kiinnostavia tuotoksia teknologiaa hyddyntden.

osaa kayttad digitaalisia ympdaristojd aikuisen ohjauksessa.

kokeilee, keksii, rakentaa ja luo uutta digitaalisia ympdristéja hyodyntden.

Vuorovaikutus

Oppilas

osaa vuorovaikutuksellisten sovellusten kdayton ikddnsd ndhden tarkoituksenmukaisesti.
osaa kdayttad yksinkertaisia viestitoimintoja ja ldhettdd ja vastaanottaa dadni- ja

videoviestejd.



- osaa jakaa kokemuksiaan digitaalisista ympdristoistd.
- 0saa ohjatusti kayttad osallisuutta edistavad digitaalista ympdristoa.

- kunnioittaa ja huomioi muita toimiessaan digitaalisissa palveluissa.

Esimerkkejd sovelluksista, tydskentelytavoista tai materiaaleista:
- Ekapeli Alku
- VILLE

- Luppakorva
- Stop Motion
- iMovie

- Nappistaituri
- Scratch jr

- Chirp.gr

- Arttu

- Otso

- Edukustannus -digimateriaali



Vuosiluokilla 3—-4:

Kdayténnon taidot ja oma tuottaminen

Oppilas

osaa liittyd langattomaan verkkoon (ja liittad oheislaitteital).

osaa kayttad digitaalisia ympdristdjd tehtévien saamiseen ja palauttamiseen.

osaa tehdd tuotoksen, jossa yhdistyy tekstid, aantd, kuvaa ja videokuvaa.

osaa tyostad jaettua tiedostoa yhdessa toisten kanssa.

osaa tarvittaessa siirtdda ja kasitelld tietoja ja tiedostoja eri ympdristdjen ja laitteiden

valillé ohjatusti.

Turvallisuus ja vastuullisuus

Oppilas

kayttad yhteisollisia digitaalisia ympdristoja tarkoituksenmukaisesti, vastuullisesti ja
s@dantoja noudattaen.

osaa toimia turvallisesti erilaisissa digitaalisissa ympdristdissd, tunnistaa riskitilanteet ja
osaa kertoa niista.

tiedostaa ja huomioi ohjatusti ergonomian merkityksen hyvinvoinnille pdivittdisessa

tydskentelyssa.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyéskentely

Oppilas

harjoittelee etsimadn ja hyddyntdmadn eri Idhteistd 10ytdmadnsa tietoa.

arvioi tiedon luotettavuutta ja harjoittelee perustelemaan arviotaan.

tuottaa ja kayttad kirjoitettua tekstida, kuvaa ja videota itsendisesti ja yhteisollisessa
ympdaristossa.

kayttaa digitaalisia ratkaisuja tutkimisen valineend.

osaa valita sopivan vdlineen tai digitaalisen ympdriston tutkivaan tydskentelyyn ja oman

ajattelunsa ndkyvdksi tekemiseen.



Vuorovaikutus
Oppilas
- harjoittelee  sdhkoistd  viestintéd, esimerkiksi  sdhkdpostia, kdaytdssd olevissa
digitaalisissa ympdristoissa.
- ottaa vastuuta yhteisollisestd tydskentelysta.
- osallistuu tyoskentelyyn ja vuoropuheluun sekd& osaa olla vuorovaikutuksessa erilaisten
ryhmien kanssa digitaalisessa ympdristdssa.
- osaa nostaa esiin itselleen merkityksellisid  kysymyksiad ja aiheita digitaalisessa

ympdristossa.

Esimerkkeja sovelluksista, tydskentelytavoista tai materiaaleista:
- Googlen tydkalut

- iMovie

- VILLE

- Stop Motion

- Scratch jr

- Microbit

- Arttu

- Otso

- Edukustannus -digimateriaalit
- Minecraft

- Kopiraittila.fi

- Wilma



Vuosiluokilla 5-6:

Kdaytannon taidot ja oma tuottaminen

Oppilas

osaa teknologiaan liittyvat yleisimmat termit.

- 0saa ndppdimistokirjoittamisen.

- o0saa hyddyntdd useaa sovellusta ja vdlinettd tuotoksen tekemisessa, kuten puhelinta
tai tietokonetta.

- ilmaisee osaamistaan digitaalisissa ympdristdiss@ osana arviointia.

- osaa perustoimistosovellusten kayton ja niilld esitysten tekemisen.

Turvallisuus ja vastuullisuus
Oppilas

- ymmartad oleellisimmat tietoturvaan ja -suojaan liittyvat periaatteet, oikeudet seka
velvollisuudet.

- tiedostaa itsestadn kerdattavan digitaalisen tiedon madrad, laatua ja niiden
kayttotarkoitusta.

- osaa kasitelld laitteita ja tarvikkeita huolellisesti ja asianmukaisella tavalla.

- osaa lukea turvallisuusilmoituksia ja reagoida niihin.

- osaa keskeisimmat tekijagnoikeudet.

- on tietoinen teknologian vaikutuksesta terveyteen ja hyvinvointiin.

- tietdd kaksivaiheisen tunnistautumisen periaatteen ja merkityksen.

Tiedonhallinta seké tutkiva ja luova tyéskentely

Oppilas

osaa arvioida tiedon luotettavuutta ja harjoittelee perustelemaan arviotaan.
- hyddyntdd teknologiaa tutkimuksissa ja esitelmissa.

- osaa digitaalisen maailman yleisimmat kdyttaytymissddnnot.

- hyodyntdd teknologiaa tiedonhallinnassa ja tiedon esittémisessa.

- osaa toimia digitaalisissa ympdristoissa ja hyddyntad niitd tydskentelyssadn.



Vuorovaikutus
Oppilas

- o0saa hyédyntdd sovellusten vuorovaikutusta tukevia mahdollisuuksia.

- osallistuu tyéskentelyyn, keskusteluun ja vaikuttamiseen koulun digitaalisessa
ympdristossa.

- osaa lahettdda sahkdpostia ja vastata siihen hyvien tapojen mukaisesti seka
tilanteeseen tarkoituksenmukaisella tavalla.

- ymmartad mahdollisuuksiaan vaikuttaa digitaalisissa ympdristoissa.

- osaa tehdad aloitteita digitaalisissa ympdristoissa.

Esimerkkejd sovelluksista, tydskentelytavoista tai materiaaleista:
- Googlen tydkalut

- VILLE

- Stop Motion

- | Movie

- Nappistaituri

- Scratch jr

- Kopiraittila.fi

- Microbit

- Wilma
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Vuosiluokilla 7-9:

Kdaytannon taidot ja oma tuottaminen

oppilas

hallitsee teknologiaan liittyvid kdsitteitd ja kasittdd teknologian muuttuvan nopeasti ja
tdmadn vaativan jatkuvaa uuden oppimista.

osaa toimia hdairidtilanteissa, jotka liittyvat kaytettaviin laitteisiin ja ohjelmistoihin sekd ja
osaa etsid ohjeita esim. verkosta.

osaa etsid sopivia sovelluksia eri kayttotarkoituksiin ja valita tyéhdnsé sopivan
sovelluksen.

osaa hyddyntaad eri oppiaineissa digitaalisessa tuotoksessa sovelluksia ja esitystapoja.
osaa kayttdd toimistosovelluksia monipuolisella tavalla: erilaisten TVT-laitteiden
peruskayttotaitojen varmistaminen, tekstinkdsittelyn ja esityksen teon perustaitojen
vahvistaminen, taulukkolaskennan alkeet, digitaalisen kuvankdasittelyn perusasioiden
vahvistaminen sekd kymmensormijarjestelmén vahvistaminen.

osaa arvioida omaa tydskentely@dan eri nakokulmilla, esim. itseddn tekijdnd ja tydn

vaikuttavuutta muihin.

Esimerkkejd sovelluksista, tydskentelytavoista tai materiaaleista:

Googlen eri sovellukset

Geogebra

e-kirjat oppimisympdristonda

nettisanakirjan kdaytto

taulukkolaskenta

diaesitykset

asiakirjastandardit ja tekstinkdsittely
audiovisuaalisten esitysten tuottaminen ja analysointi

ohjelmoinnin perusteet

Turvallisuus ja vastuullisuus

Oppilas

ymmartad ja toimii vastuullisesti huomioiden tietoturvan ja eettiset ndkoékulmat.
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osaa omien henkildtietojen kayton pelisddnnoét, osaa pitdd henkildtietoja turvallisesti.
osaa tapoja, miten voi varmistaa turvallisuuden netissa sekda hallitsee IGhdekritiikin.
ymmartad tiedon jokamisen ja kdyttdmisen tuomat hyddyt ja haitat.

ymmartad ja noudattaa tekijanoikeuksien periaatteita omassa tydskentelyssadn.

oppii ja tietdd verkkotyoskentelyn mahdolliset terveydelliset haitat: osaa pitdd huolta
ergonomiastaan ja jaksamisestaan.

osaa toimia tulevaisuuden kannalta kestavalla tavalla; ottaa tydskentelysséén huomioon

ympdristoon vaikuttavat tekijat sekd osaa tulostaa téitadan harkiten.

Esimerkkeja

nettietiketti
tekijanoikeudet (Creative Commons CC)
tietoturva

[dhdemerkinndt

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyéskentely

oppilas

hyodyntdd teknologiaa monipuolisesti ja vastuullisesti tutkimisen ja kehittdmisen
apuvdlineend.

ymmartad mahdollisia uhkakuvia ja mahdollisuuksia.

osaa toimia vastuullisesti ja aktiivisesti digitaalisissa ympdristdissd itsensd ja muut
huomioiden.

tiedostaa teknologian vaikutuksen itsensd ja muiden toimintaan; suhtautuu kriittisesti
lukemaansa tietoon ja osaa merkitd Idhteensd toihinsa.

osaa kayttdd ongelmien ratkaisuun ohjelmoinnillista ajattelua: ongelmien purkamista
osiin, toiminnan kaavojen tunnistamista ja muodostamista sekd toimintojen
automatisointia.

osaa etsid ja kayttdd tietoa sujuvasti verkossa.

hallitsee  verkkopalveluiden hyédyntamisen opiskelussa tiedon tuottamiseen,

muokkaamiseen ja kdyttdmiseen.

Esimerkkeja:

tekoadly
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hakukoneiden ja hakusanojen kdyttdminen rajoamalla hakua
Internet-lahteiden merkitseminen

QR-koodien hyddyntdminen

téiden suunnitteleminen, dokumentointi

kuvankdsittely

Vuorovaikutus

oppilas

osaa kayttdd vuorovaikutuksellisia ympdristoja.

osaa muiden kanssa tydskennellessddn kdayttadd digitaalisia  alustoja, kuten
videoneuvottelua, viestintdsovelluksia ja oppimisympdaristdja.

osaa kayttaytya digitaalisissa vuorovaikutustilanteissa muut huomioiden.

osaa toimia yhteiskunnan digitaalisissa palveluissa ja tiedostaa niiden vaikutuksen
yhteiskuntaan.

ymmartad sdahkoisen viestinndn monipuolisen kdytdn opiskelussa, sovellusten
mahdollisuudet sekd sahkopostiviestien sujuvan kdyton ja sisallon hallinnan.

hyodyntdd  verkkoympdristojad  aktiivisesti  opiskelussa  ja  kansainvdlisessa

vuorovaikutuksessa.

Esimerkkeja:

s@hkopostin kdyttdminen

keskustelufoorumien hyddyntdminen opiskelussa

ryhmatyot verkon valityksella

kansalaisvaikuttaminen verkossa

tydnhaku, neuvonta- ja erilaisten ohjauspalveluiden kdyttdminen verkossa

kansainvdliset yhteydet esim. Skypen kautta eri oppiaineissa
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Lukiossa:

Ensimmaiset ylioppilaskokeet tehtiin tietokoneella syksylld 2016, ja kaikki aineet suoritettiin
s@hkdisesti kevadasta 2019 alkaen. Siksi digitaalisuus on olennainen osa tdmdn pdivan lukio-
opiskelua. Lukiolaisten digitaidot kehittyvdt osana toiminta- ja opiskelukulttuuria,
vuorovaikutusta ja tiedonkulkua. Lukiossa hankituilla tieto- ja viestint&tekniikan taidolla
valmistaudutaan myds tulevaisuuden muutoksiin.

- Opiskelijalla on perustietoa oman koneen kdytdstd. Han osaa kdyttad opiskelussaan
hyédynnettavid selainpohjaisia ohjelmia, mm. sdhkodiseen yo-tutkintoon valmistavia
Abitti-jarjestelmdn ohjelmia.

- Opiskelijat perehtyvat monipuoliseen oppimiseen ja tiedon analysointiin digitaalisissa

ympdristoissd. Tukea ja apua saa niin opettajilta kuin opiskelukavereilta.

Kdaytannon taidot ja oma tuottaminen

Opiskelijat osaavat lukion vaatimat digitaidot eri oppiaineissa. Ajasta ja paikasta
riippumattoman oppimisen avulla opiskelijan ymmartadd oppimisen kokonaisvaltaisuuden.

Naita toteutetaan mielekkaillé digitaalisilla oppimisympdristoilld, esim. kustantajien digitaaliset
ympadaristot, Googlen Classroom, Pedanet. Samoin esimerkiksi Abitti, laskinohjelmistot yms. ovat
jatkuvassa kaytossa.

Opiskelijat osaavat hyddyntdd nditd omassa opiskelussaan.

Turvallisuus ja vastuullisuus

Lukio hyddyntad opiskelijoiden laitteissa Opinsys Oy:n vdlittdmid laitteita. Olemme siten
pystyneet rajoittamaan tietokoneiden ohjelmistot vain opiskelun kannalta olennaisiin ohjelmiin.

Opiskelussa tulevat esille myos henkildtietojen kaytdnnét, ja sitd kautta myds henkildtietojen
turvallisen kayton. Samoin opiskelijat perehtyvat opinnoissaan siihen, miten voi varmistaa

turvallisuuden Internetissd sekd hallitsee Iadhdekritiikin.

Tiedonhallinta seké tutkiva ja luova tyéskentely

Opiskelijat hyddyntdvat opinnoissaan monipuolisesti tietotekniikan tarjoamia mahdollisuuksia
tiedonhallinnassa; tietojen hakemisessa, tiedon muokkaamisessa sekd kayttdmisessa.
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Opinnoissa on olennaista hankitun tiedon ymmartdminen, samoin sen hyédyntdminen omassa
opiskelussaan kunkin oppiaineen kannalta.

Vuorovaikutus

Opiskelija hyddyntdd oppimisessaan kokonaisvaltaisesti digitaalisten ympdristéjen ja
virikkeiden tarjoamia mahdollisuuksia. Opiskeluissa voidaan hyddyntdd monipuolisesti
digitalisaation tarjoamia mahdollisuuksia vuorovaikutteissa ympdristdissd. Opinnoissa voidaan
tarvittaessa toimia esim. Googlen Meet-ohjelman (tai vastaavan) avulla. Samoin pari- tai
ryhmatdissd voidaan hyddyntdd Googlen ominaisuuksia.
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3. Nykyinen toimintaymparisto

Oppilaat ja opiskelijat

Langallinen sisdverkko (kaupungin tietokoneet)

Langaton sisaverkko (kaupungin tietokoneet)

Langaton vierailijaverkko (Chromebookit, mobiililaitteet, pilvihallitut tietokoneet, omat laitteet)
Langaton koeverkko (lukio-opinnot)

Opettajat

Langallinen sisdverkko (koulun tietokoneet)

Langaton sisdverkko (koulun tietokoneet)

Langaton vierailijaverkko (mobiililaitteet, esitystekniikka, omat laitteet)
Automaattinen padsy valittuihin hallintoverkon palveluihin.

Muu henkilékunta

Langallinen sisdverkko (kaupungin tietokoneet)

Langaton sisaverkko (kaupungin tietokoneet)

Langaton vierailijaverkko (kaupungin mobiililaitteet, omat laitteet)

Kattava ja luotettavasti toimiva tietoverkko on kaiken tieto- ja viestintdteknologian
opetuskdyton edellytys.

Oppimisen ja opetuksen painopiste on siirtynyt viime aikoina langallisista verkoista Idhes
kokonaan langattomiin verkkoihin, jolloin niiden merkitys on kasvanut huomattavasti. Verkkojen
kapasiteetista ja luotettavuudesta on jatkuvasti pidettava huolta.

Hallinnon palvelut ja hallinnon kdayttajat toimivat padsadntdisesti hallintoverkossa. Opetusta
varten on erillinen opetus- ja vierailijaverkko. ("opetusverkko”).

Opetusverkko sekd langattomat vierailijaverkot ovat opettajien ja opiskelijoiden pdivittdinen
tyoskentely-ympdristd, joka on erotettu fyysisesti hallintopalveluista. Tama verkkojen erillisyys
mahdollistaa opetukselle laajemman sovellusvalikoiman ja vapaamman toimintaympdriston
kuin tiukemmin saddelty hallintopalvelujen verkko.

Opettajien ensisijainen tehtdvd on opettaa ja olla vuorovaikutuksessa oppijoiden kanssa.
Opettajien padasiallisena toimintaympdaristond on opetusverkko ja hallinnollisia tehtavid varten
eduhallintoverkko.

Opetushenkiléstdé muodostaa suuren osan uuden Ylivieskan henkiléstdstd. Hallinnon palveluja
suunniteltaessa myods opetushenkildstolle on jdrjestettdvd helppo pddsy ko. palveluihin.
Henkildston palveluita ei nykytilanteessa voi rakentaa hallinnon kéayttdjien ldhtokohdista.
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Esitystekniikka

Kaikki esi- ja perusopetuksen sekd lukiokoulutuksen opetustilat ovat suunnitelmaa
kirjoitettaessa varustettu esitystekniikalla, johon tyypillisesti kuuluu kosketusesitysndytto tai
dataprojektori, dédnentoisto ja dokumenttikamera. Varustamattomia opetustiloja on I&dhinnd
joissain varhaiskasvatuksen pienten lasten tiloissa. Kuvansiirtokaapelit on suurimmalta osin
pdivitetty digitaalisiksi.

Esitystekniikka kuitenkin  vanhenee verrattain  nopeasti. Jotta vdlineet pysyisivat
toimintakuntoisina ja ajanmukaisina, tarvitaan vuosittaisten investointien yllépitdmistd, jotta
korjausvelkaa ei endd syntyisi.

Opetustilojen AV-tekniikan vakiointi helpottaa kayttod ja myds tukipalvelun toteuttamista.

Langattoman kuvansiirron tarve kasvaa mm. perusopetuksessa ja muissa kohteissa, joissa
oppijat kayttavat paljon mobiililaitteita. Langaton teknologia on vield melko vakiintumatonta,
mutta kehittyy suunnittelukauden aikana. Toistaiseksi AV-konsepti nojaa kaapeleilla
toteutettuihin kuva- ja adniyhteyksiin ja langattoman kuvasiirron rooli on tdydentava.

Uudis- ja peruskorjauskohteiden sdhkdsuunnittelussa huomioidaan tarve oppilaslaitteiden
lataamiselle oppituntien aikana.

Tuki

Laitemddrien ja tieto- ja viestintdteknologian opetuskdytdn jatkuvasti kasvettua teknisen ja
pedagogisen tuen tarve on lisddntynyt. Tuen riittdvan resursoinnin varmistaminen on
valttédmatontd, jotta teknologiainvestoinnit tulevat taysimadraisesti ja tehokkaasti kayttoon.

Tekninen tuki

Teknisen tuen jdrjestdmisestd vastaa Ylivieskan kaupungin Tietohallinto. Loppukayttdjien
tukipalvelut hankitaan ostopalveluing, joiden hankinnasta vastaa Tietohallinto. Loppukayttdjien
tukipyynnoistd vastaa asiakirjan laatimishetkelld Joki ICT:n tukipalvelut.

Oppilaitoksen TVT-vastaava on ensisijaisesti opettajien pedagoginen vertaistuki. He ovat usein
myds oman yksikkdnsa teknisid asiantuntijoita ja opastavat opettajia teknisissé asioissa. TVT-
vastaavat voivat myds suorittaa pienimuotoisia teknisid toimipiteitd.

Sdahkoisten ylioppilaskirjoitusten jarjestelyihin liittyva tekninen tuki on ollut paljolti oppilaitosten
ja Joki ICT:n tukipalveluiden varassa. Suunnitelmakauden kuluessa on arvioitava jarjestelyihin
liittyvat kehityssuunnitelmat sekd arvioitava toimintaa liittyvat riskit.

Laiteympdiristo

Koulun olemassa olevat laitekannat ovat Windows- ja iOs -ympdristot (iPad) sekd Android
(Chromebook).
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Uusissa laitehankinnoissa pyritddn huomioimaan ajanmukainen kehitys sekd laitteiden
tarkoituksenmukaisuus. Laiteympdriston rakentamisessa otetaan huomioon sekd ennakoidaan
maksullisia ja maksuttomia sovelluksia. Sovellusten tulee olla tietoturvallisia ja GDPR-direktiivin
mukaisia.

Opetustilojen varustus

Varhaiskasvatuksen tiloissa on pdytdkone ja dokumenttikamera. Péytdkoneet on tarkoitus
korvata kannettavilla laitteilla (Chromebook + iPad).

Koulujen  opetustilat on  varustettu podytdkoneella, videotykilld, kaiuttimilla ja
dokumenttikameralla. Péytdkoneet on tarkoitus korvata kannettavilla laitteilla (Chromebook +
iPad). Luokilla on kaytdssa verkkotulostimet.

Jatkossa opettajilla tulee olemaan henkilékohtaiset kannettavat tietokoneet (Windows, osin
Mac). Tallad hetkelld iPadeja on pdadosin alaluokilla sekda ylaluokilla tietyissd aineissa. Koulujen
laitteistoa pyritddn myos yhdenmukaistamaan.

Materiaalien hankinta ja tarkistusprosessi

Hankintoja tehdddn hankintarenkaan kautta (Kirjavélitys Oy) sekd pddsadntoisesti
yhteishankintayksikdiden kautta (esim. Hansel Oy, Monetra Oy) sekd inhouse-yhtididen kautta
(esim. JokilCt Oy, Tiera Oy, Monetra Oy). Ohjelmistojen tietoturva tarkistetaan.

Ohjelmistot

Yleisimmat talla hetkelld kaytettavat ohjelmistot ovat:
Googlen ohjelmat

Googlen Classroom 1 .-9.lk

Applen sovellukset

SanomaPro, Otava, Edita

Qridi 7.-9.

Ndappistaituri

VILLE

Office yldkoulut, tulossa Libre
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4. Tavoitteet

Opetus- ja kulttuuriministerion mukaan digitaalinen osaaminen on Suomelle kriittinen
menestystekijd, ja siksi osaaminen halutaan varmistaa. Tavoitteena on, ettd digitalisaatio tukee
yhdenvertaisia mahdollisuuksia laadukkaaseen oppimiseen ja osaamisen kehittdmiseen. Myds
opettajien ajantasaisten digitaitojen ja pedagogisen osaamisen varmistaminen on tarkedad.

Digitaaliset taidot ovat uusi kansalaistaito. Digitaitoja rakennetaan osaamista vahvistamalla,
koulutuksellista tasa-arvoa lisaamalla ja tukemalla jatkuvaa oppimista. Riittdvat digitaidot ovat
edellytys paitsi tydllistymiselle myds sosiaaliselle ja yhteiskunnalliselle osallisuudelle.

Tavoitteeksi on asetettu, ettd

1. Suomi on digitaalisesti sivistynyt maa, jossa jokaisella on valmiudet digimaailmassa
toimimiseen ja keskindinen kunnioitus ja luottamus ovat korkealla tasolla.

2. Digitaaliset perustaidot ovat maailman huippua ja ne vievat eteenpdin kestavad
yhteiskunnallista kehitysta.

3. Digitaalinen osaaminen tukee innovaatioita, kilpailukykyd ja hyvinvointia. Koulutuksen ja
tutkimuksen myo6td syntyy yhteiskunnassa tarvittavaa asiantuntijuutta. Suomi on
maailman tunnetuimpia ja houkuttelevimpia teknologia-alan koulutuksen, tutkimuksen ja
investointien keskuksia sekd houkutteleva maa kansainvadlisille digiosagijille.

(Kasvatuksen ja koulutuksen digitalisaatio - OKM - Opetus- ja kulttuuriministerio.)

5. Paikallinen osuus

Ylivieskassa otetaan kayttéon digipedagogiikan strategia ja sen mukaiset vuosiluokkaistetut
osaamisen kuvaukset. Digipedagogiikan strategian tarkoituksena on tukea opetussuunnitelman
mukaisen laagja-alaisen osaamisen toteutumista etenkin tieto- ja viestintGteknologisen
osaamisen (L5) osalta.

Opetussuunnitelman liitteeksi tuleva digipedagogiikan strategia konkretisoi
opetussuunnitelman laaja-alaisen osaamisen kuvauksia vuosiluokkaistettuna luokka-asteille 1.-
2., 3.-6. ja 7.-9 seka toiselle asteelle. Strategia sisaltad tiivistetyt, vuosiluokkaistetut digitaalisen
osaamisen kuvaukset, jotka opettajat voivat helposti ottaa osaksi opetustaan. Laajemmat
osaamisen kuvaukset ovat digipedagogiikan strategiassa liitteend ja 16ytyvat Eperusteiden
verkkosivuilta.

Strategiasta tiedotetaan kouluja vuosittain  ja sen toteuttamiseen ohjataan osana
opetussuunnitelmaa. Strategia on kansallisten digitaalisen osaamisen kuvausten mukainen.
Oppijalla on oikeus digitaaliseen osaamiseen opetussuunnitelman mukaisesti
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Strategian osana olevilla digitaalisen osaamisen kuvauksilla edistetédn lasten ja nuorten
yhdenvertaisia mahdollisuuksia saavuttaa opiskelussa, tyéeldmdssa ja yhteiskunnallisessa
osallistumisessa tarvittava digitaalinen osaaminen.

Opetuksen  jarjestdjand  kaupunki  huolehtii  henkiléston  perehdyttdmisestd  ja
tdydennyskoulutuksesta digitaidoissa ja -laitteistojen kdytdssd. Digipedagogiikan toteutumista
tulee tarkastella suhteessa digitaalisen maailman kehitykseen ja muutoksiin.

Strategian ohessa tullaan ohjeistamaan henkildstoa tekodlyn kdytdstd Ylivieskan kaupungin
kouluilla.

6. Kehittamistavoitteet

Pedagoginen tuki

TVT-vastaavat varhaiskasvatuksessa

Varhaiskasvatuksessa TVT-vastaava on kasvatustehtdvansd ohella vertaistukea antava
varhaiskasvatuksen opettaja. Han huolehtii oman TVT-osaamisensa yllGpitdmisesta. TVT-
vastaava toimii yksikdssa henkildston vertaistukena tieto- ja viestintdteknologian (laitteet ja
ohjelmistot) pedagogiseen kdyttéon liittyvissd asioissa tai koordinoi omassa yksikdssaddn TVT-
osaamisen tukea ja osaamisen jakamista. Han arvioi ja kehittdd yhdessd oman tydyhteisénsa
kanssa opetussuunnitelmien mukaista TVT-toimintaa. TVT-vastaava myds varmistaa, ettd
yksikon laitteet kirjataan ja poistetaan asianmukaisesti.

TVT-vastaavat perusopetuksessa ja lukiossa

Perusopetuksessa ja lukiossa TVT-vastaava on opetustehtdvdnsd ohella vertaistukea antava
opettaja. TVT-vastaava toimii yksikdssd opetushenkildston vertaistukena tieto- ja
viestintdteknologian (laitteet ja ohjelmistot) pedagogiseen kayttdon liittyvissd asioissa.

Tehtavaadn sisaltyy myos OVTES:ssa madritelty tietokoneiden hoito ja valvonta, mutta teknisista
vikatilanteista vastaa asiakirjan laatimishetkelld Joki ICT:n tukipalvelut. Tarpeettomien
kayttokatkosten ja vikailmoitusten vdlttdmiseksi TVT-vastaava voi tehdd pienimuotoisia
teknisid toimia, kuten varmistaa vikailmoituksen oikeellisuuden tai tarkistaa johtokytkentdja.

TVT-vastaava toimii rehtorin ohella yhteyshenkilond tietohallinnon suuntaan sekd valittaa tieto-
ja viestintateknologiaan liittyvad tiedotusta yksikéssaddn. Han seuraa TVT-suunnitelman ja
digipolun toteutumista yhdessd koulun johdon kanssa ja on keskeisessd roolissa yksikén
toimintaa kehitettdessd. Han antaa myds asiantuntija-apua yksikdén johdolle tietoteknisia
hankintoja suunniteltaessa.
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TVT-vastaava huolehtii yhdessd koulu/opintosihteerin kanssa siitd, ettd kaikilla oppilailla ja
opiskelijoilla on toimivat tunnukset opetusverkon palveluihin (kuten oppimisalusta ja séhképosti)
ja varmistaa, ettd koulun laitteet kirjataan ja poistetaan asianmukaisesti.

Yksikollda tarkoitetaan téssa padsadntoisesti yksittdistd koulua tai lukiota.

Teknisistd vioista ja tarvittavien ohjelmistojen asennuksesta vastaa Joki ICT:n tukipalvelut.

Henkil6stén osaamisen kehittédminen

Tieto- ja viestintdteknologian kdytté laajenee ja monipuolistuu jatkuvasti, jolloin myds
aikaisemmin hankittu osaaminenkin vanhentuu. Toisinaan innovaatiot voivat tuoda oppimiseen
nopeasti sekd wuusia mahdollisuuksia ettd uhkia, esim. tekodlysovellusten nopea
arkipdivdistyminen edellyttdd opettajilta uutta osaamista. Aikaisemmasta osaamistasosta
riippumatta henkildston jatkuva osaamisen kehittdminen on siis valttdmatontd ja koskee
jokaista tyontekijaad.

Opettajien osaaminen on avainasemassa myos oppijoiden yhdenvertaisuuden ja tasa-arvon
kannalta. Suunnitelmakauden keskeisin osaamisen kehittdmisen tavoite on aktiivisesti ohjata
jokainen opettaja hdnelle soveltuvan koulutuksen ja muun ohjauksen piiriin. Tadssa jokainen
|&hijohtaja on avainroolissa.

TVT-osaamisen kehittdmisen muotoja Ylivieskan kaupungin kasvatuksessa ja opetuksessa:
Yleiset:

e Yhteiset TVT-koulutukset

o Yksikkdkohtaiset TVT-koulutukset

e Vertaisohjaus yksikdssd (TVT-vastaavat, digitutorit, muut opettajat)

¢ Opettajien yhteissuunnittelu, osaamisen jakaminen

Taydentavat:

e Ulkopuolisten toimijoiden jarjestdmat |ahi- ja verkkokoulutukset

e Webinaarit

e Itseopiskelumateriaalit ja itsendisesti suoritettavat verkkokurssit

Yksikoélle kohdennettu TVT-koulutus soveltuu parhaiten tilanteeseen, jossa suuri osa opettajista
tarvitsee samanlaista koulutusta, esim. valittua perusvdalinettd tai pedagogista toimintamallia
koskien. Talléin koko opettajaryhmd oppii omassa tydyhteisdssddn perusasiat kyseisestd
aiheesta.

Yhteisilla, useita yksikkdja palvelevilla TVT-koulutuksilla pystytddan rikastuttamaan ja
monipuolistamaan jokaisen koulun osaamista tarvittaessa hyvinkin yksityiskohtaisilla aiheilla.
Niilla tarjotaan jokaiselle opettajalle omaan tasoon sopivaa koulutusta ja mahdollisuuksia myds
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syvempddn erityisosaamiseen. Lisdksi yhteiset koulutukset tarjoavat mahdollisuuksia eri
kouluista olevien opettajien kohtaamiseen ja heiddn véliseen osaamisen jakamiseen.

Vertaisohjaus on tdsmdohjausta, jossa opettaja saa omaan tarpeeseensa radtdldityd
henkilokohtaista ohjausta  TVT-vastaavalta, tutoropettajalta, muulta kollegalta  tai
asiantuntijalta. Vertaisohjaus vaati ajallista panostusta sekd ohjaajalta ettd ohjattavalta, mutta
sen vaikuttavuus on erinomainen.

Osaamisen jakamisella tarkoitetaan yhteisessd koulutuksessa tai muulla tavoin hankitun
osaamisen levittdmistd omassa yksikdssd. Koulutusta jarjestévat myds erilaiset kehittdmis- ja
koulutushankkeet sekd yksikot itse.

Tyénantaja odottaa opetushenkildston osallistuvan vahintddn kaupungin itse jarjestamadn
koulutukseen. Osa  koulutuksesta  toteutetaan  seudullisina  tai  valtakunnallisina
koulutushankkeina. Yhteisty6td tehdddn myds muiden tdydennyskoulutuksen jdrjestdjien
kanssa tuomalla heiddn maksutonta koulutustarjontaansa.

Minimitavoitteeksi asetetaan, ettd jokainen opettaja osallistuu omaan osaamistasoon
soveltuvaan TVT-tdydennyskoulutukseen tai/ja ohjaukseen vahintadn yhtd koulutuspdivad (6 h)
vastaavan maardn verran joka lukuvuosi, varhaiskasvatuksessa %2 koulutuspdivan (3 h) verran.
Koulutuksen aihe ja laajuus valitaan opettajon omista lahtokohdista ja tarpeista yhdessa
lahijohtajan kanssa, tarvittaessa TVT-vastaavan konsultoidessa. Yksikdn lahijohtaja varmistaa,
ettd tavoite toteutuu jokaisen opettajan kohdalla ja jarjestdd mahdollisuuden osallistua
koulutukseen.

Koulutuksilla luodaan perusta TVT-osaamiselle, mutta osaamisen varmistamiseksi ja toisaalta
sen rikastuttamiseksi opettajien vdlinen yhteistyd yksikdssd on valttdmatontd. Tama sisaltaa
edelld  mainitun  vertaisohjauksen, mutta  my6s  esimerkiksi  "TVT-kahviloissa”,
opettajakokouksissa tai yhteissuunnittelutuokioissa opettajien kesken informaalisti joettua
osaamista ja kaytdnnon vinkkejd. Jokainen yksikkd pohtii, millainen arjen toimintakulttuuri luo
tilaisuuksia opettajien vdliselle osaamisen jaokamiselle ja vertaisoppimiselle ja suunnittelee
omaan yksikkdon parhaiten soveltuvat toimintatavat.

Paikkariippumattomia webinaareja ja muita online-koulutuksia on jatkuvasti enemmadan tarjolla
ja ne ovat usein maksuttomia. Webinaarit ja muut lyhytkoulutukset tarjoavat mahdollisuuden
kiireenkin  keskelld saada wuusia ajatuksia oman opetustydn kehittdmiseen. Niiden
hyodyntdmiseen tulisi kannustaa ja jarjestdd mahdollisuuksia osallistua tarvittaessa myds
tydpdivan aikana — aivan kuten perinteiseen ldhikoulutukseen osallistuessa.

Muut tavoitteet

Laitteistotavoitteissa pyritddn yhdenvertaisuuteen kouluissa. Tavoitteena on 0.-6. luokilla yksi
laite oppilasparia kohden, 7.-9. luokilla yksi laite oppilasta kohden sekd& lukiossa yksi
henkilokohtainen laite jokaiselle oppilaalle.

Syksylld 2024 henkildstdd ohjeistetaan ja opastetaan tekodlyn kayttoon.
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Pyritddn hyédyntdmdadn mahdollisia  hankerahoituksia digipedagogiikan kehittdmisessa,
esimerkiksi digipolun rakentamisessa. Henkilostéd ja oppilaita rohkaistaan ideointiin ja
kokeiluihin.

7. Toimintasuunnitelma

Ylivieskan kouluille tuotetaan digipedagogiikan strategia ja pdivitetadn digitaalisen osaamisen
kuvaukset. Strategian toteutumista seurataan.

Ylivieskan  uusittu  digipedagogiikan  strategia  sisdllytetddn  liitteeksi  kaupungin
opetussuunnitelmaan ja otetaan kayttéon syyslukukaudella 2024. Se korvaa vanhan koulujen
tvt-strategian. Strategian lisdksi ohjeistetaan henkildstélle tekodlyn kayttod.

Digipedagogiikan strategian toteuttaminen edellyttdd henkiloston perehdyttamistd ja
tdydennyskoulutusta digitaidoissa ja laitteistojen kdaytéssa. Digipedagogiikan strategiasta
tiedotetaan opettajia, jotta he voivat ottaa sen osaksi opetusta.

Tietosuoja strategiassa

Myo6s tietosuojan ndkokulmat on huomioitu strategiassa. Henkilotietojen kasittelyn
peruskdsitteet ovat lainmukaisuus, asianmukaisuus ja ldpindkyvyys. On tdarkedd, ettd
henkilostolla on perustiedot tietosuojasta ja ettd heille kerrotaan, misté asiaan liittyvd ohjeistus
ja tieto 16ytyy. On myds tarkedd, ettd jo koulussa opetetaan tietosuojaan liittyvid asioita.

8. Ldhteet

Digitaalisen osaamisen kuvaukset - ePerusteet (opintopolku.fi) Luettu 25.1.2024.

Kasvatuksen ja koulutuksen digitalisaatio - OKM - Opetus- ja kulttuuriministerio Luettu
25.1.2024.

Kasvatuksen ja koulutuksen digitalisaation linjaukset 2027 - Valto (valtioneuvosto.fi) Luettu
25.1.2024.

Valtioneuvoston selonteko : Digitaalinen kompassi - Valto Luettu 25.1.2024.
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9. Liitteet

Digitaalisen osaamisen huoneentaulut
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